
 

Joueur non 

entré en jeu 

Score par 

QT 

3 points 

Lancer franc 

2 points 

N° du marqueur 

Fin du QT : score 

entouré + trait 

Fin du match : 2 traits + 

score entouré 

5 de départ 

Barrer à la 

MT 

Barrer à la 

fin du QT 

Entré en 

jeu 

Encadrer 

fin du QT 

Barrer à la fin du match 

Finir 
la 

colonne 
entamée 

en 
diagonale 


