/ et (\l/
CARSPACH
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FORMATION OTM

COMMENT REMPLIR
UNE FEUILLE DE MATCH ?
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noir et en majuscules

Les 1¢" et 3¢™Me quart temps se font en rouge
Les 2¢Me et 4¢Me quart temps se font en noir

+ |es prolongations se font en noir

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric
Runser
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administrative

LIGUE REGIONALE D’ALSACE DE BASKET-BALL

COMITE DEPARTEMENTAL DE BASKET-BALL DU BAS-RHIN Equipe A

COMITE DEPARTEMENTAL DE BASKET-BALL DU HAUT-RHIN contre Equipe B
SISO Rencontre N° Ll__t_l_l Date |_I_‘L._J__L.! Heure (_A_LLJ} Lieu
Catégorie ;. .. . { Poule E_J 1< arbitre = ... 2% arbitre

Toutes les informations sont présentes sur le
calendrier

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric
Runser



LIGUE REGIONALE D’ALSACE DE BASKET-BALL
COMITE DEPARTEMENTAL DE BASKET-BALL DU BAS-RHIN Equipe A

COMITE DEPARTEMENTAL DE BASKET-BALL DU HAUT-RHIN contre Equipe B
SRS o s Rencontre N° ILI_J_L_I Date ‘_I _LL_L_L_’ Heure I_I_LJ__! Lieu
Catégorie lt :  arbitre = . R arbitre .

PLANNING DES RENCONTRES
BCSG SAISON 2011/2012
www.basket-carspach.fr |

Semaine 38 Sefnaine 9 semaine 40 sepraine 41 semaine #2 semaine 43
19/9 - 25/9 24/9 - 2/10 3/10 - 910 40/10 - 16/10 17/10 - 23/10 24/10 - 30/10

OCCUPATIO I /
SALLE

VETERANS SF REININGUE PFASTATT MICHELBACH
<$] 2 :18/09 D153€2107i J20:30 2113 J20:30/
1 Coupe 1/18 (-10 @ Plessier

Vogel A+Bacher P - |

——

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric
Runser



CARSPA

www.basket-carspach.fr

PLANNING DES RENCONTRES

BCSG SAISON 2011/2012
www.basket-carspach.fr
Semaine 38 Semaine 39 semaine 40 semaine 41 semaine 42 semaine 43
19/9 - 25/9 26/9 - 2/10 3/10 - 9/10 10/10 - 16/10 17/10 - 23/10 24/10 - 30/10
OCCUPATION
SALLE
VETERANS SF REININGUE PFASTATT MICHELBACH
CAT: VM 2:18/09 D 15:30012107 J 20:30 2113 J 20:30
POULE: A Coupe 1/16 (-10) Plessier Plessier
Vogel A+Bacher P

FEDERATION
FHANI&MSEI]E
HASKETHALL

LIGUE REGIONALE D’ALSACE DE BASKET-BALL

COMITE DEPARTEMENTAL DE BASKET-BALL DU BAS-RHIN
COMITE DEPARTEMENTAL DE BASKET-BALL DU HAUT-RHIN

CARS PACH
contre Equipe B . PFASTAT T

Equipe A

Saison: 044 /2012

Catégorie ;... VI

Rencontre N°MQ_|3J Date mgﬂlijﬂ Heure &QBJQ} Lieu....FLk:SSlfﬁ,,

Poule [:IB]

1= arbitre

. 2% arbitre .

= s o)
TUrtmactivrmruil

w ul W, e Va
VI £ZU

Runser

Doc o et
DLUOU L= I A @)




CARSPACH

www.basket-carspach.fr

Equipe A
Couleur : .
Temps morts

=5

l ] MT Fautes d’équipe

BEE ey o B

L | [Prolongations ® }1 234l

Licence joueurs
—
e
Entraineur
Entraineur adjoint

Equipe A : équipe évoluant a domicile

— Numéro de licence du joueur

__— Nomdu joueur + 1° |ettre du

prénom

Numéro du joueur

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric

Runser



CARSPACH

www.basket-carspach.fr

Temps morts

Equipe A . LARSPACH
Couleur: VERT

Pour faciliter la tache, mettre les
numéro dans l'ordre

[:D T Fautes d’équipe
EEE o 1]2[3]4]l@[1]2]3]4]
| | [ |Prolongations ® [1]2]3[4| @ [1]2]3 4
Licence Nom des joueurs |N°| 1L Fautes L'entraineur a fait son 5 de départ
Bc asep3), [VoGEL A (X
| RCAS3504 | HARN IST 1. 5
Finck C. 4 |
0YSES C. 3 |
0ARTIN F. 1
MANDRES 9 |X
BC3SP44T |scHubRr [l 40X
RCASOIS2 |DIETEMANN A . 2| X |
nANQN 3. (g 13X
NASEH A Al
UTado9{3 | Entraineur RuNSER £ Ramsl 3
Entraineur adjoint 7

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric
Runser



CARSPACH

www.basket-carspach.fr

Vérification du cing de départ
—Entour en rouge les « X » si les joueurs sont

bien sur le terrain

Le match peut
commencer ...

Equipe A €A

Temps morts
i

o

RSPACH

Couleur: VERT

MT Fautes d’équipe

Formation OTM 201

LI T awr o[1]2]3[4] @ [1]2]3]4]
LW—_{_}Prolongations ® |1 §2i3!4}@§1 |2i3g4}
Licence Nom des joueurs NG =
B jeu[172]3[ 4] 5
BC asop33, |VOGEL A 4R
RCAS3504 | HARN IST 1. 5
Finek C. 4
(oYsSES C. 3 i
0ART N F. 3
ADRES \/ 5
2859443 |scHubr 1. 40X |
| RCASORS2 [DieTEMANN. A . X |
navan) S, (cop) 43% ?
NAsert A

0243
[ £ULZ - DL

Runs

En{:alneur adjoint

Entralneur RUNSER £ M\

| el




margqueur

Pour un lancer franc:
On marque un « ® » sur le score

7 : numéro du marqueur

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric
Runser
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On barre le score « / »

4 : numéro du marqueur

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric
Runser

A
S
10
o
4 | 4
412) 5
6|6
7
A | 8
9109




On barre le score « / »

et on entoure le numeéro

o

4|

12 : numéro du margueur

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric
Runser
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www.basket-carspach.fr

3 points

2 points
On barre le numéro du
score atteint

1 point
On fait un cercle plein
sur le nouveau score

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric
Runser




Comment savoir le numéro du joueur et le
nombre de lancer franc (0, 1, 2, 3) ?

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric
Runser



I'arbitre montre le numeéro
avec ses doigts

ici faute du numéro 7

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric
Runser



I'arbitre ferme le poing
(10) et ajoute le reste
avec |'autre main

ici : faute du numéro 13

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric
Runser



Apres avoir annonceé le numeéro et le type de
fautes,

I"arbitre montre la réparation (0, 1, 2, 3 lancer
franc)

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric
Runser



Aucun lancer franc

L'arbitre indique gu’il y a
touche

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric
Runser



L'arbitre indique gu’il y a
un lancer franc

Un d,mgt D':Hﬂté Vers |E‘ haut Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric

Runser



L'arbitre indique gu’il y a
deux lancer franc

Deux doigts pointes vers le haut ... oy 2011/2012 - BCSG - Eric

Runser



L'arbitre indique gu’il y a
trois lancer franc

Trois doigts pointés vers le hautormation 0TM 2011/2012 - BCSG - Eric

Runser



Pour une faute sans lancer franc :

e
o

Fautes

3| 4

I

!

RS (ke U0 [E

— N
=

On inscrit un « P » dans la case
du joueur qui a fait faute

ici faute du numéro 4 ou 12

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric



Pour une faute suivie d’un lancer franc :

en

e
o

Fautes

jeu

2] 3] 4
I==5]

X

B

|

SETE e
lal

S5

On inscrit un « P1 » dans la case
du joueur qui a fait faute

ici faute du numéro 12

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric
Runser



Pour une faute suivie de deux lancer franc:

en Fautes

i jeut 1 2i3i4 5
”5® £ On inscrit un « P2 » dans la case
ia | dujoueur qui a fait faute
I | |
x i l | \
{9 oy | |
o R Y -
@%&_&_-;N | i faute du numéro 9
13X
Al

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric
Runser



Pour une faute suivie de trois lancer franc:

Fautes

e
o

2] 3] 4
I==5]

B

|

On inscrit un « P3 » dans la case
du joueur qui a fait faute

RS (ke U0 [E

!
B
i
|
|

— N
=

—lee

ici faute du numéro 7

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric



Il faut montrer la plaquette correspondant au
nombre de fautes du joueur.

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric
Runser



www.basket-carspach.fr

Apres chaque faute, il faut ajouter une faute
d’equipe.

Equipe A CARSPACH

Couleur: VERT .
Temps morts

' TMT Fautes d’équipe

L_J__J' 2MT

[1]2]3]4]

D:]_—] Prolongations @ @ E 2 | 3jﬂ
Licence Nom des joueurs Nejenf _Fautes
jeur11213i4;5
BC 256739, |VoGEL A 4 R|P
| RCAS3504 | HARN IST 1. 15
FINCK C. £ K el

Apres la 4¢me faute : lever
le drapeau

Fautes d’équipe
Ici 4 fautes, on leve
donc le drapeau

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric

Runser



Pour un temps mort, on marque :

La différence entre la durée d’un quart temps et
le temps affiché au chronometre

. , Temps morts
Durée d’un quart temps : 10 min —
Lorsque I'entraineur prend le temps, ( \ 1MT

il ya 6:28 au tableau daffV = SMT
Prolongations

Ona:10—-6=4

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric
Runser



il faut cocher la case a coté du numéro

Runser

Licence Nom des joueurs N*® I.Z';
I2C ase732, [VOGE L A V%)
RCAS3504 | HARN IST 1. i Les numéros 6 et 7
Finek C. 6 {3 sont entrés en jeu
(IoYsSES C. 108
0ARTIN F. 3
ANDRES 3 R
BIsOHY lecpube 1. 4o
3S2 IDIETEMANN A . A2
navam) S, ( CQQ 13
NASEH A X
Formation OTM 201172012 -BCSG - Eric



Tirer un trait et entourer le score

42

4

eEe rour
\é I@ g I’équipe B
'3

Pour I'équipe A

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric
Runser



Reporter le score PAR quart temps

Fin du 1°" quart temps

RESULTATS :
Période ‘ PA B

Période (@) As
Prolongations

¥1 2011/2012 - BCSG - Eric
Runser



Score du QT équipe B :
7-2=5

Score du QT équipe A :
16—-10=6

RESULTATS :

Période Q@) A A0 2 X $
B

Périodke ® A. . B @A
Fomﬁjartﬁ’ol%ﬂﬂg‘ai‘ﬁzmz PB‘CSG"— Eric B

Runser




QM&HKH

www.basket-carspach.fr

Encadrer

es rautes

Equipe A . CARSPACH

Couleur: VERT

Temps morts
1MT

Fautes d’équipe

2MT 0 @m @ [1][2]3]4]
EL‘J_:]Prolonganons @ |1 2}3]4]@ I1J2]3 4]
slen Fautes
Licence Nom des joueurs N ieulTT2Ta 475
Bc ase739, |VoGEL A 4 RIP
RCAS3504 | HARN IST . 5
Finck C. £ R
DYsES C. 3 N\
NARTIN F.
MDRES \/ X
2359443 |scHuwor . )
RCASORS2 IDIFTEMANN. A . A 0[P P
aavam S, (o) 4 ol AL
NASEH A e S ——r"] |
UTa10243 Entraineur RN SER £ Ramsl
Entraineur adjoint
orTmat

Runser
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Rayer les fautes d’équipe s’il ny en a pas 4

Fautes d’équipe

o XXX o ==
©) @

1121914 11573 4

Il n"y a que 3 fautes d’équipe, on raye la 4°me
d’un double trait

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric
Runser



Rayer les quarts temps morts non utilisés d’'un
double trait

Te orts

T {.: 1MT

| 2MT

\

) Prolongations

LU'entraineur n’a utilisé qu’un
seul temps mort, on raye donc
le 2¢me d’un double trait

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric
Runser



RESULTAT FINAL :
EquipeA 23 Equipe B 9

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric
Runser



Ecrire 'equipe gagnante

RESULTAT FINAL :
EquieA 25 EquipeB 4%

Equipe gagnante ~ CARKSPACH =

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric
Runser



Rayer les temps morts non utilisés en seconde
mi temps et ceux de la prolongation

Temps morts
Y 1MT

>

3 2MT

Prolongations

=

Un seul temps mort a été pris en 2MT, on raye d’un double trait
Les 2 autres et ceux des prolongations

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric
Runser
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Rayer les cases et les lighes non utilisées et les
joueurs non entrés en jeu

en Fautes

Licence Nom des joueurs N°jeu IR

Bc ase739, |VoGEL A 4 R|P Non entré en jeu, on raye toutes la ligne
| RECS3Sor T HARNIST—TT 5 s

Fnick C. £ X [

(0YSES C. el 4IAG 27

FART I —F B —~

ANDRES \/ 5 RIBI—HA— _
RC8s9443 |scHuwor . 40 ~ Fautes non commises
RCASOIS2 [D1FTEMaNN. A . 42 (P ——~—11,

oavam) S, () 13X) N

NASEH A 4 ¥ ;
UTaa40243 Entraineur RiynSER E ML\ —_—

s IO 2 §
ianicur aujuirit

m%ll/2012 - BCSG - Eric

Runser
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Rayer la fin de |la colonne du

score de chaque équipe.

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric
Runser
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Pour finir signer la feuille dans

La case « signature du marqueur »

Signature du marqueur Signature du chronométreur Signature de I'opérateur des 24" Signature du 2* arbitre Signature du 1% arbitre Signature du capitaine

ou de !'entraineur
(en cas de réclamalion)

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric
Runser



La fleche montre la direction dans la quelle
I'équipe tire

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric
Runser



* Apres chaque entre entre-deux lorsque la
touche est faite.

'arbitre indique entre-deux.
Apres la touche on tourne la fleche

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric
Runser



* Apresle debut du QT2, QT3 et QT4, apres la
touche.

e AlafinduQT2

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric
Runser



deux initial ?

Quand un joueur prend la balle a deux mains.

Si c’est un joueur A, on met la fleche vers le
panier ou marque l'équipe B

Formation OTM 2011/2012 - BCSG - Eric
Runser



